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Adobe After Effects

Provee un conjunto competitivo de herramientas de 2D y 3D para composicion, animacion y
efectos.

Descripcion

Este curso es parte del entrenamiento oficial del software de Adobe para audio y video. Si usted es principiante en Adobe
After Effects, aprenderd los conceptos y las caracteristicas fundamentales que se necesitan para utilizar el programa;
pero también ensefia muchas caracteristicas avanzadas, incluyendo tips y técnicas para usar la ultima version de esta
aplicacion.

Dirigido a
Entusiastas y profesionales de la edicion de video, disefiadores graficos generadores de contenido multimedia, y di-
sefiadores Web usuarios de Flash.

Requisitos
- Saber usar una computadora y tener conocimientos del sistema operativo.
+  Inglés basico.

Lo que incluye
«  (arpeta completa con material (en inglés).
- (onstancia con valor curricular.
(D con archivos de ejercicios.

Duracion
30 hrs.
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Temario

« Revision de la unidad

+  Importando material

«  (Comenzando

« (reacion de un proyecto e importacion de material

« (reacién y composicion del orden de las capas (layers)
« Adicion de efectos y modificacion de las propiedades de capas (layers)
« Animar la composicién (composite)

«  Previsualizacion del trabajo

- Exportando la composicion (composite)

« Optimizando el drea de trabajo

- (ontrolando el brillo de la interfase del usuario

« Uso de la ayuda de After Effects

« Uso de los servicios en linea de Adobe

«  (Comenzando

- Preparacion del proyecto

+  Importando el material usando Adobe Bridge
- (reando la composicion (composite)

- Trabajando con capas importadas de lllustrator
«  Aplicando efectos a una capa (layer)

«  Aplicando pardmetros a una animacion

»  Pre-visualizacion de los efectos (Ram Preview)
«  Anadiendo transparencia

« Render de la composicion

« Revision de preguntas y respuestas

Unidad 3. Ani |
+  Revision de la unidad
- Trabajo con capas de texto
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(reacion y formateo de la tipografia

Usando pardmetros preestablecidos en una animacion de texto
Animacion de escalas con fotogramas clave (keyframes)
Animacién usando “parenting” (emparentado de layers)

Texto animado que usa un trazo preestablecido (path motion)
Animacion del tracking de las letras

Animacidn del la opacidad de las letras

Uso de un animador de grupos de texto

Quitar la animacion de un trazo

Copiar el path motion a un elemento grafico

Anadir desenfoque de movimiento (motion blur)

Texto animado

!l .I I] q . o7 I .7 I. |-

Descripcion de la leccidn

Animacion del escenario usando “parenting” (emparentado de layers)

Ajuste de un ancla

Enmascarillando un video con una figura vectorial
Anadendo keyframes a un path motion
Animacion de elementos adicionales

Aplicando efectos

Creacion de una demostracion de diapositivas animadas (slideshow)

Adicion de pistas de audio
Acercamiento (zoom in 0 zoom out)

Unidad 5. Animacién d

Descripcion de la leccidn

Comenzando

Simulacidn de una luz cambiante

Duplicar una animacion

Movimiento animado en el escenario

Ajuste de capas y creacion de una pista mate
Animacion de sombras

Anadiendo un efecto de destello de lente
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Adicion de clips adicionales
Reajuste del tiempo en la composicidn

Unidad 6. Trabai las (Masks)

Unidad 7. Definir transparencia por color (Keying)

Descripcion de la leccidn
Acerca de las mascarillas (masks)
Comenzando

(reacién de una mascarilla usando la herramienta de plumilla (path tool)

Edicion de una mascarilla

Disolver los contornos de una mascarilla (feather mask)

Reemplazando el contenido de la mascarilla
Anadir un reflejo

(reacion de una vifieta

Ajuste de color

Descripcion de la leccion

Acerca de transparencia

Comenzando

(ambio del color de fondo

Adicion del tema al primer plano
(Creacion de una mascarilla burda
Aplicar el efecto de la diferencia de color
Suavizar el efecto y ajuste de mascarilla
Remover el derramamiento y ajuste de mascarilla
Ajuste del contraste

Adicion del fondo animado

Adicion del titulo

Anadir el logotipo animado

Copia de efectos entre dos capas

Ejecucion de la correccion lor
Descripcion de la leccion
Comenzando

Ajuste del balance de color
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«  Replazo de un elemento de la toma
« lluminacion de dreas oscuras
« (Correccion del rango de color

« Aplicacion de efectos de filtro fotografico
« Remocidn de elementos no deseados

Unidad 9. C 611y aimacion de un obieto 3D e 20

« Descripcion de la leccidn

«  (Comenzando

«  Animacion de un cuadrado en el espacio 3D
«  Usode vistas 3D

- (Creacion de un piso 3D

« Construccion de los lados de un cubo

« Animacion de los lados de un cubo

nidad 1 f
« Descripcion de la leccion
- Comenzando
«  Usode luces 3D
«  Encender las sombras
«  Adicion de una cdmaraen 3D
«  Anadir una esfera animada
«  Adicion del logotipo

« Descripcion de la leccidn

«  Comenzando

«  Uso del estabilizador de movimiento

« Uso de un punto para sequir el movimiento

« Uso puntos mdltiples para sequir el sequimiento
« (reacion de un sistema de particulas

« Hacer deformacion del tiempo
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« Descripcion de la leccidn

«  (Comenzando

« (reacion de plantillas para el proceso de render
« (reacion de plantillas para mddulos de salida

«  Render a diferentes medios de salida



