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ActionScript 3.0 Advanced Design

Dirigido a:

Disefiadores y desarrolladores interesados en llevar al siguiente nivel sus conocimientos en Actionscript 3.0

Objetivo:

Al termino de este curso el participante podra elaborar aplicaciones web con Actionscript sumamente dinamicas con la
ayuda de elementos avanzados como el uso de XML, hojas de estilo, envio de variables y efectos avanzados.

Requisitos
Manejo bdsico de Actionscript 3.0 y Flash (54 0 (S5

Duracion

25 Horas
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TEMARIO
_INTRODUCCION AL CURSO

7

Presentacion del curso

Presentacion del aprendizaje Mastery
Debate de los objetivos del curso

Repaso de los requisitos previos del curso

Repaso de la diagramacién del curso
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_ DISENO DE UNA APLICACION DE FLASH

Disefio con capas
Uso de la Linea de tiempo para organizar peliculas lineales
Aprender acerca de las limitaciones de la organizacion basada en la Linea de tiempo
Incremento de la flexibilidad con peliculas de fotogramas tnicos
Disefio con clips de pelicula
Incorporacion del contenido de cada capa en un clip de pelicula
Colocacion de c4digos en archivos ActionScript externos
Comprension del comando include
Estructuracion del cddigo de ActionScript
Declaracion de variables y tipos de datos
(reacion de instancias de variables
Introduccion de conceptos de programacion orientados a los objetos
Comprension de las propiedades y los métodos
Comprension de los objetos y las instancias
Trabajo con clases de Flash
Revision de la clase MovieClip
Escritura de métodos, funciones y detectores de eventos
Escritura de métodos personalizados
Escritura de funciones personalizadas
Utilizacion de detectores de eventos
(Creacion de referencias a variables dindmicas por medio de la notacion con corchetes
Ampliacion de la clase MovieClip
Revision de los archivos de clase
Escritura del cédigo de la clase

La capacitacion
y desarrollo web
mas acreditados

[

Folder X°®



Al

Adobe

AUTHORIZED La capacitacion
y desarrollo web m
mas acreditados A
Folder X®

Ampliacion de la clase MovieClip

Vinculacion de la clase con la pelicula

Deteccion de las interacciones de MovieClip con hitTestObject()

Manipulacion de sistemas articulados con ActionScript

Introduccion a la cinematica inversa

Términos y conceptos importantes

Animacion de esqueletos IK

Obtener informacidn sobre un esqueleto IK

Creacion de una instancia de la clase IKMover y limitacion del movimiento

Desplazamiento de un esqueleto IK
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_ TRABAJO CON GRAFICOS

«  Aprendizaje de los modelos de dibujo de Flash
Revision del modelo de dibujo de fusion
Aprendizaje del modelo de dibujo de objeto
Conversion entre los modelos de dibujo

- Utilizacion de filtros

« Utilizacién de modos de mezclado

« (reacion de filtros y modos de mezclado con ActionScript
Importacién de archivos de la clase Filter
Definicion de las propiedades de los filtros
Aplicacién de uno o mas filtros al logotipo
Aplicacién de mezclas usando ActionScript

« Introduccion de la caché de mapa de bits
(aché de mapas de bits
Aplicacion de la caché de mapa de bits
Aplicacion de la caché de mapa de bits mediante ActionScript

__CARGA DE DATOS XML
«  Aprender acerca de XML
- Utilizacion de XML en Flash
Creacion de un objeto XML
Ignorar los espacios en blanco en el archivo XML
- (argar contenido XML desde una fuente externa
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Verificar que se hayan cargado los datos XML
 Acceso a los datos XML

Exploracion de los nodos de XML
Uso de la propiedad “length”

« Reproducir indefinidamente con los datos XML

_ TRABAJO CONTEXTO

«  Implementacidn de la representacion con suavizado de avanzada
Comprender de qué manera funciona el suavizado en Flash
«  Presentacion de la clase TextFormat
(reacion y definicion de formatos de texto con ActionScript
Aplicacion de formatos de texto a los campos de texto con ActionScript
« Aplicacién de formato al texto con hojas de estilos en cascada
Aprender acerca de la clase TextField.StyleSheet y sus propiedades
(arga y gestion de una hoja de estilo externa
Asignacion de un estilo especifico a un campo de texto
«  Modificacion del tamafio de los campos de texto
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_ IMPLEMENTACION DE LA CARGA DE GRAFICOS DE AVANZADA

« (reacion de cddigo reutilizable sobre la base de instancias
«  (arga de medios externos con la clase Loader
Creacion de instancias de la clase Loader
(arga de un JPG con el método load()
« Comprensidn de los eventos de la clase Loader
Revision de los pardmetros del controlador de eventos
(Creacion de un precargador de imagenes
« Uso de profundidades y creacion de Sprites
Revision de las profundidades de los objetos
Creacion de sprites
«  Adjuntar dlips de pelicula
Revision de la funcién addChild
Adjuntar varios clips de pelicula en un bucle
Creacion de propiedades personalizadas
- Posicionar elementos visuales en forma dindmica
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Comprension del intercambio de profundidades
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_ REPASO DE 1OS ELEMENTOS BASICOS DE ANIMACION CON ACTIONSCRIPT

Creacion de aceleracidn personalizada sobre la base de la Linea de tiempo
Revision del control de aceleracion bdsico
Utilizacion de la aceleracion personalizada

Animacion con ActionScript
Uso de la clase Timer()

Interaccion con la ubicacion del raton

Adicion de aceleracion por medio de ActionScript

(Creacion de una mdscara con ActionScript
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_ APRENDIZAJE DE ANIMACION AVANZADA CON ACTIONSCRIPT

Presentacion de la clase Tween

Importacion de la clase Tween

(Creacion de instancias de la clase Tween

Comprension de las clases Easing y sus métodos
Manejar eventos en la clase Tween
Presentacion de las clases Transition

Comprension de las clases Transition

Utilizacion de la clase TransitionManager
Respuesta a los eventos Transition

(reacién de una instancia TransitionManager
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_ ENVIO DEVARIABLESY DAR ESTILO A LOS COMPONENTES

Envio de variables mediante la clase URLVariables
Dar aspecto a los componentes
Dar aspecto a los componentes en forma manual



